Die Zeit der Grof3en Abenteuer
wird wieder lebendig!

»Die einzige Pflicht, die wir der Geschichte gegeniiber haben, ist die, sie
umzuschreiben. “(Oscar Wilde)

- Der Klassiker zum Rollenspiel im
ausgehenden 19. Jahrhundestist
wieder da — in neuem Gewand und
mit tiberarbeiteten Regeln!

ABﬁN%EUER 1880 ist ein -
] e?genstéindiges Rollenspiel auf de
#'Grundlage des erprobten
MIDGARD-Regelsystems. it S
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Jetzt

i austiihrlich von Agypten erzihlen, weil es mehr —
{ erstaunliche Werke enthilt, als alle anderen L i
(aus Historien, Buch II von Herodot) o= J F
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Agypten im Sommer 1882: In angesp
politischer Situation missen die Abe 4
, 3 y ! in Alexandria einen geheimnisvollen [ s

& S ?{;l;c;;rllsﬁbcr P « finden. Doch dies ist erst der Anfang einer
aufregenden Geschichte, die sie durch fast
ganz Agypten fithren und auf die Spur eines
der grof3ten Mythen der modernen
Agyptologie setzen wird ...

Zeitgenossische Reiseberichte und tber 100
Bilder, Zeichnungen und Pline sowie die
Posterkarte Agyptens von Sabine Weiss ver-
mitteln auf einzigartige Weise die Atmospha-
re des faszinierenden Landes am Nil.

www.midgard-1880.de
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